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REGLAS DEL JUEGO

Con este juego podreéis seguir poniendo en practica vuestras habilidades
fisicas y mentales, para conocerlo todo sobre los Juegos de Paris.

TARJETA
PREGUNTA

\

Hay dos tipos de fichas: de actividad y de pregunta. Son fichas autorelle-
nables para que el profesorado podais personalizar las pruebas en funcion
de la dificultad que se busque. Para llegar a la meta, hay que tirar el dado.
Si el jugador cae en una casilla con nimero azul, se le leera una tarjeta de
pregunta. Si cae en una casilla roja, se leera una tarjeta de prueba de ("
accion. Si el jugador acierta o pasa la prueba con éxito, puede seguir
tirado el dado. Si no, pasa el turno al siguiente jugador.

El juego consiste en pasar por la casilla de meta 5 veces. Cada vez que un
jugador pase, conseguira un anillo olimpico. El primero en conseguir los 5
anillos olimpicos sera el ganador.

TARJETA
ACTIVIDAD

Organiza: Colabora:
Comunitat Valenciana OQJO

7/ COMUNITAT 1100 ‘  DECATHLON
/ DELUESPORT @;J/



